
LEKCIJA 2

Otvaraçe i snimaçe

Ãta je opisano u ovoj lekciji:
é Rad s datotekama

é Snimanje dokumenta

é Poniãtavanje i ponavljanje operacija

Da biste mogli da uradite bilo ãta zanimàivo u Photoshopu CS, treba da nauåite 
kako da otvarate i prikazujete datoteke. Photoshop moæe da otvori veliki broj for-
mata datoteka, pa moæete da radite na slikama iz mnogih izvora. Ako imate skener 
ili digitalni fotoaparat, moæete da u Photoshop uåitate slike koje ste snimili pomoñu 
ovih ureœaja. Osim toga, moæete koristiti i fotografije iz kolekcija na CD-ovima, ili 
slike koje ste preuzeli s Interneta ili iz drugih mreænih izvora. U ovoj lekciji biñe reåi i 
o naåinima za snimaçe radova zato ãto ñete, ako ne saåuvate rad, izgubiti sve 
izmene koje ste uneli.

Rad s datotekama
Photoshop moæe da otvori i snimi sliku u mnogim formatima. Formati su naåini 
åuvaça informacija u datoteci, tako da se one mogu koristiti u drugim aplikaci-
jama, ãtampati, ili postaviti na Web stranu i koristiti na Internetu.

U svetu operativnog sistema Windows, formati datoteka su definisani troslovnim 
oznakama tipa datoteka (tj. nastavcima imena datoteka), kao ãto su .doc za doku-
mente iz programa za obradu teksta i .bmp, za rasterske slike (bit mape). U Win-
dowsu moæete da iskàuåite prikazivaçe oznaka tipova datoteka, tako da ih moæda 
neñete videti, ali, ne brinite, one su tu.

Korisnici Macintosha treba da upotrebljavaju oznake tipova datoteka samo ako 
dele datoteke s nekim ko radi na PC raåunaru, ili ako ih postavljaju na Web. Opciju 
Append File Extension ukljuåujete i iskljuåujete u okviru za dijalog Preferences→File 
Handling.

Najåeãñe koriãñen format datoteke u Photoshopu jeste çegov matiåni format. 
Oznaka tipa je .psd (Photoshopov dokument). Mana koriãñeça Photoshopovog 
matiånog formata jeste to ãto druge aplikacije moæda neñe moñi da ga otvore. Da 
biste prenosili datoteke izmeœu aplikacija, da biste ih ãtampali ili objavàivali na 
Webu, morate ih saåuvati u kompatibilnom formatu.



22 Lekcija 2

U Photoshop CS svojevremeno je uveden nov format datoteke – Large Document 
Format (.psb – lakãe ñete ga zapamtiti kao “Photoshop Big”). Namenjen je za vrlo 
velike datoteke. Razvijen je da bi se zadovoljile potrebe korisnika moñnih, multi-
megabitnih digitalnih fotoaparata, i da biste mogli da obraœujete i snimate velike 
dokumente s viãe slojeva. Poãto je nov, ovaj format nije kompatibilan sa starijim 
verzijama. Datoteke koje snimite u formatu .psb moñi ñete da otvorite samo u Photo-
shopu CS. Format .psb ukljuåujete i iskljuåujete u okviru za dijalog Preferences→File 
Handling. Ako delite datoteke s korisnicima starijih verzija Photoshopa, iskljuåite 
ovu opciju.

Sledi spisak i kratak opis uobiåajenih formata. Photoshop moæe da radi i sa 
mnogim drugim grafiåkim formatima.

é Bitmap (.bmp) – Standardni grafiåki format u Windowsu.

é GIF (.gif) – GIF je akronim od Graphics Interchange Format. To je jedan od tri 
uobiåajena grafiåka formata koje moæete koristiti za objavàivaçe radova na 
Webu. Poãto je komprimovan, bræe se prenosi modemom.

é JPEG (.jpg) – JPEG je akronim od Joint Photographic Experts Group. JPEG 
je takoœe popularan format za Web.

é PDF (.pdf) – Portable Document Format iz Adobeovog programa Acrobat daje 
dokumente koji se mogu åitati na razliåitim platformama.

é PNG (.png) – Akronim od Portable Network Graphic. Noviji i, verovatno, boài 
format za Web grafiku, koji kombinuje dobru kompresiju GIF-a sa JPEG-ovom 
neograniåenom paletom boja. Meœutim, stariji åitaåi Weba ga ne podræavaju. 
(O ovim formatima i objavàivaçu dokumenata na Webu govoriñemo u 
lekciji 24, “Photoshop za Web”).

é TIFF (.tif) – Akronim od Tagged Image File Format. Datoteke ovog tipa mogu 
da se snime tako da se mogu koristiti ili pod Windowsom ili na Macintoshu. 
To je åesto i optimalan format za aplikacije nameçene pripremi za ãtampu, 
kao ãto su InDesign i QuarkXPress. Kada snimate TIFF datoteku, birate da li ñe 
biti ukljuåeni i slojevi. Ako se odluåite za snimanje slojeva, TIFF slika moæda 
neñe biti kompatibilna sa svim programima za pripremu ãtampe.

é EPS (.eps) – Encapsulated PostScript je joã jedan format koji se åesto upotre-
bàava u pripremi za ãtampu. On koristi jezik PostScript za opisivaçe izgleda 
strane, a kompatibilan je i sa Windowsom i sa Mac raåunarima.

é Raw (obiåno .raw) – “Sirovi” format koji åuva informacije o slici u obliku 
najfleksibilnijem za prenoãeçe datoteka izmeœu aplikacija, ureœaja (kao ãto 
su digitalni fotoaparati) i raåunarskih platformi.

Opisani formati, zajedno s nekim reœe koriãñenim – kao ãto su Targa i Scitex CT 
– dostupni su u okvirima za dijalog Save: File→Save i File→Save As. Samo potraæite 
padajuñu listu Format. Na slici 2.1 prikazan je okvir za dijalog Save As sa raspolo-
æivim formatima.

Ako radite na Macintoshu i treba da razmeçujete datoteke s korisnicima drugih 
tipova raåunara – ili samo hoñete da se obezbedite za svaki sluåaj – otvorite okvir za 
dijalog Preferences→File Handling. Ukàuåite opcije za dodavaçe oznake tipa 
datoteke i za çihovo ispisivaçe malim slovima (vaæno za korisnike nekih starijih 
verzija Windowsa).
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Otvaraçe datoteka
Datoteke se u Photoshopu otvaraju lako kao i u ostalim aplikacijama. Moæete da 
otvorite onoliko slika koliko æelite ili koliko moæe da stane u memoriju. Ako je dato-
teka odgovarajuñeg tipa (tj. formata koji Photoshop prepoznaje), dovoàno je da je 
dvaput pritisnete da biste je otvorili i istovremeno pokrenuli Photoshop. Ako je Pho-
toshop veñ pokrenut, moæete ili dvaput pritisnuti datoteku ili izabrati komandu 
File→Open. Treñi naåin je da prevuåete kompatibilnu datoteku koju hoñete da otvo-
rite na ikonicu programa Photoshop CS2.

Kada otvorite okvir za dijalog, Photoshop prikazuje sve datoteke koje moæe da 
otvori. Na slici 2.2 prikazan je Photoshopov okvir za dijalog Open. Kao ãto vidite, ako 
pritisnete Preview, Photoshop ñe prikazati umaçeni prikaz izabrane slike. Da biste 
napravili umaçene prikaze, izaberite Preferences→File Handling i iz liste Image Pre-
views izaberite opciju Always Save.

Umaçeni prikaz (engl. thumbnail – nokat palca) jeste umetniåki termin za mini-
jaturnu verziju slike i zove se tako zato ãto najåeãñe nije veñi od nokta.

 
SLIKA 2.1
Photoshop CS2 moæe 
da snimi vaã rad u bilo 
kom od prikazanih 
formata.

 

Tehniåka napomena za korisnike Windowsa
Kada dvaput pritisnete datoteku sa slikom, Photoshop ñe se pokrenuti
samo ako je oznaka tipa datoteke (na primer .bmp) povezana s Photo-
shopom. Kada se instaliraju novi programi, deãava se da se poremete
ranije uspostavàene veze izmeœu tipova datoteka i aplikacija. GIF i JPEG
datoteke obiåno se vezuju za Microsoftov Internet Explorer, dok se BMP
datoteke obiåno vezuju za program Paint. Ako pritiskaçe dvaput ne
funkcioniãe, proverite veze izmeœu tipova datoteka i programa. 

 Uzgred budi
        reåeno
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Koriãñeçe prikazivaåa slika (Bridge)
Ako imate samo nekoliko datoteka sa slikama i ako uredno åuvate datoteke na 
raåunaru, lako ñete pronañi dokument koji traæite. Meœutim, ako ste kao ja, datoteke 
ñe biti svuda, a çihova imena biñe nasumiåni brojevi koje slikama dodeàuje foto-
aparat. Zato je Photoshopov Bridge moja omiàena alatka. Da biste ga otvorili, 
izaberite File→Browse (slika 2.3).

Pritisnite jeziåak kartice gore levo (Favorites ili Folders) i – kreñuñi se kroz hijerar-
hiju direktorijuma – pronaœite odgovarajuñi direktorijum. Åim ga izaberete, prika-
zañe se “slajdovi” svih slika koje on sadræi. Ako izabrani direktorijum ima poddirek-
torijume, oni ñe biti prikazani sliåicama omotnica. U gorçem levom oknu vidite gde 
se nalazi datoteka koju ste otvorili. Ako vaã digitalni fotoaparat ili skener åuva 
podatke o slici, u doçem oknu ñete pronañi razne informacije: na primer, parametre 

 
SLIKA 2.2
Svaka prikazana dato-
teka moæe se otvoriti 
u Photoshopu.

 

Isprobajte
    sami Otvaraçe datoteke

▼ Kao ãto ste videli, Photoshop podræava veñinu grafiåkih formata. 
Verovatno negde na disku imate neke grafiåke datoteke, pa hajde da 
pronaœemo jednu i da je otvorimo.

1. Izaberite File→Open ili pritisnite Ctrl+O (Windows), odnosno 
Command+O (Mac) da biste otvorili okvir za dijalog Open.

2. U okviru za dijalog pronaœite datoteku s kojom æelite da radite.

▲

3. Pritisnite je dvaput, ili istaknite çeno ime pa pritisnite dugme 
Open.
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objektiva i blende fotoaparata, da li je data ekspozicija zahtevala koriãñeçe blica, i 
taåan minut i sekund kada je slika snimàena – znaåi, gotovo sve ãto treba da znate 
izuzev toga gde je slika snimàena. U stvari, danas postoje i digitalni fotoaparati za 
specijalne namene, sa ugraœenim GPS sistemom (sistemom za globalno pozicion-
iraçe), koji vam 

 

mogu reñi i gde je slika snimàena.
Pregledajte direktorijume i slike u çima dok ne naœete onu koja vam treba. 

Dvaput pritisnite umaçeni prikaz slike u desnom ili levom delu prozora da biste 
otvorili original.

Uvoæeçe datoteke
Komanda Import (File→Import) omoguñava da u Photoshopu otvorite slike sni-
màene u formatima za åije su uvoæeçe u Photoshop potrebni dodatni moduli, kao 
i datoteke koje nisu na vaãem disku. To su obiåno datoteke dobijene pomoñu skenera 
ili digitalnog fotoaparata i posebni tipovi datoteka, kao ãto su PICT resursi (samo za 
Macintosh).

Uåitavaçe datoteka iz digitalnih fotoaparata
Slike iz veñine digitalnih fotoaparata mogu da se uåitaju direktno u Photoshop. 
Dodatni filtar ili prikazivaå slika dobijate zajedno s fotoaparatom. Smestite ga, ako 
tako piãe u uputstvu, u direktorijum Plug-ins. (Ne zaboravite da morate izañi iz 
aplikacije pre nego ãto instalirate dodatne module. Ako ih instalirate dok Photoshop 
radi, program ne moæe da ih vidi sve dok ne izaœete iz çega i ponovo ga pokrenete.) 
Da biste uåitali sliku, prikàuåite kabl fotoaparata u USB prikàuåak na raåunaru. 
Zatim izaberite File→Import i model aparata iz kog uåitavate sliku. Slike se prika-
zuju na ekranu kao na stolu za pregledaçe slajdova – sliåno kao u Photoshopovom 
prikazivaåu slika. Moæete da vidite veñu sliku ili da saznate viãe dataàa o çoj ako je 

 
SLIKA 2.3
Veliåinu tri okna na levoj 
strani prozora moæete 
promeniti povlaåeçem 
razdelnika (traka koje ih 
dele).
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pritisnete dvaput, ili ako izaberete opciju Get Info. Ipak, ne moæete da pritisnete sliku 
i da oåekujete da ñe se otvoriti u Photoshopu. Ona ñe se otvoriti u sopstvenom pro-
zoru preko celog ekrana, a da biste je obraœivali u Photoshopu, morate je otvoriti iz 
Photoshopa.

Korisnici operativnog sistema Mac OS X mogu otvoriti fotografije i iz programa 
iPhoto – Macove aplikacije koja ne zahteva dodatni softver da bi uåitala slike iz 
najrazliåitijih digitalnih fotoaparata. Na slici 2.4 prikazana je mala zbirka foto-
grafija uåitanih direktno iz fotoaparata Nikon CoolPix 5700. Pomoñu programa 
iPhoto veoma je lako napraviti fototeke, a u njega moæete i uvesti slike koje ste 
obradili u Photoshopu da biste brzo napravili prezentaciju sa slajdovima.

 

Camera Row

 

Camera Row je format koji je 2002. godine Adobe uveo kao dodatni modul, i pro-
davao ga zasebno. Poãto se pokazao korisnim i popularnim, ukljuåen je u Photoshop 
CS2. On omoguñava direktno uåitavanje fotografija iz digitalnog fotoaparata, bez 
prevoœenja datoteke u format JPEG. On uzima sirove podatke iz fotoaparata, i daje 
vam – u osnovi – digitalni “negativ”. Pri kopiranju svake slike u raåunar, moæete joj 
korigovati boje, izoãtravati je, kompenzovati deformacije nastale zbog upotrebe sfer-
nog soåiva, i primeniti druge tehnike dorade.

 
SLIKA 2.4
Ovu aplikaciju neñete 
nañi u Windowsu.
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Uåitavaçe datoteka iz TWAIN interfejsa

 

Komande TWAIN Acquire i TWAIN Select, koje se nalaze u podmeniju File

 

→

 

Import, 
ne uåitavaju slike. One samo omoguñavaju da pokrenete odgovarajuñi softver za 
skener koji moæe da se koristi iz Photoshopa i da ga koristite za uåitavaçe skeniranih 
slika. Photoshop podræava standarde skeniraça TWAIN, TWAIN32 i TWAIN_32. Viãe 
informacija nañi ñete u uputstvu za skener.

 

Snimaçe datoteke

 

Najvaænije je da svoj rad snimate åesto. Raåunari su skloni neoåekivanim otkazima 
i greãkama. Snimaçe traje samo nekoliko sekundi, a sigurno vam nije svejedno da li 
ñete morati da radite sve iz poåetka ili ñete samo ponovo otvoriti datoteku ako raåu-
nar padne.

Kada prvi put snimate sliku, videñete okvir za dijalog Save As (slika 2.5). Imenujte 
datoteku, izaberite odgovarajuñi format iz padajuñe liste i pritisnite dugme Save. Da 
biste snimali datoteku tokom rada, izaberite File

 

→

 

Save ili pritisnite Ctrl+S (Win-
dows), odnosno Command+S (Mac).

Pored poznatih komandi Save i Save As, Photoshop ima joã komandi za snimaçe, 
na primer Save As a Copy, koja se nalazi u okviru za dijalog Save As. Komanda Save 
As a Copy, kao i komanda Save As, omoguñava da snimite datoteku pod novim 

 
SLIKA 2.5
Snimaçe datoteke 
u Photoshopu.

 

Rad na razliåitim platformama
Samo za korisnike Macintosha: ako treba da radite na razliåitim platfor-
mama, tj. i na Macu i na PC-ju, obavezno ukàuåite oznake tipova dato-
teka. Ova opcija se nalazi u okviru za dijalog Preferences. Osim toga,
uvek potvrdite opciju Use Lowercase da biste bili sigurni da je datoteka
kompatibilna sa Windowsom i Unixom.

 Budite
 oprezni!
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imenom i na novom mestu. Razlika je u tome ãto, posle komande Save As nastavàate 
da radite na toj novoj datoteci.

Ako koristite komandu Save As a Copy, snimate kopiju datoteke kakva je u tom 
trenutku, a nastavàate da radite na originalnoj datoteci, a ne na kopiji. Komanda 
Save As a Copy je naroåito korisna za pravàeçe rezervne kopije dokumenta pre 
nego ãto napravite veliku izmenu, na primer, smaçeçe dubine (broja) boja ili pove-
ñaçe kompresije pri snimaçu u format JPEG, kao i za snimaçe datoteke u drugom 
formatu. Pretpostavimo da pravite logotip svoje kompanije i æelite da ga koristite i za 
klasiånu ãtampu i za Web. Dokument koji ñete ãtampati snimite u formatu TIFF ili 
EPS, a dokument za Web snimite komandom Save As a Copy u formatu JPEG ili PNG. 
Imenu datoteke automatski se dodaje reå 

 

copy

 

.
Posledça komanda za snimaçe datoteka, smeãtena u meniju File, jeste Save for 

Web. Ona nudi parametre pomoñu kojih moæete da optimizujete sliku za Web, i 
omoguñava da vidite i izaberete stepen JPEG kompresije koji daje najmaçu sliku pri-
hvatàivog kvaliteta. Slike za Web moæete snimiti ili u Photoshopu ili u programu 
ImageReady. Ukoliko ne koristite animacije i druge, specijalne efekte za Web, pot-
puno je svejedno gde ñete snimiti datoteku, a ako ih koristite, verovatno ñete ih sni-
mati u programu ImageReady. O ovome ñe detaànije biti reåi u lekciji 24.

 

Smaçivaçe datoteke

 

Kada poånete da radite s razliåitim Photoshopovim datotekama, primetiñete da vam 
se disk ubrzano puni. Photoshopove datoteke veoma lako i brzo mogu da postanu 
vrlo velike, a moæete ih smaçiti na nekoliko naåina:

 

é

 

smaçite rezoluciju ili fiziåke dimenzije slike

 

é

 

smaçite broj boja na paleti koriãñenoj za sliku

 

é

 

koristite format koji komprimuje sliku

 

é

 

koristite usluæni program za komprimovaçe posle snimaça datoteke

 

é

 

spojite slojeve u matiånim Photoshopovim datotekama

 

é

 

obriãite alfa kanale koji vam viãe ne trebaju

Smaçivaçe rezolucije nije preporuåàivo ako nameravate da ãtampate sliku. 
Ukoliko ñete sliku gledati samo na monitoru ili na Webu, smaçite rezoluciju na 72 
dpi. Ipak, budite svesni da ñete ponovnim poveñaçem rezolucije – ako se predomi-
slite – smaçiti kvalitet slike. Rezoluciju moæete da promenite u okviru za dijalog 
Image

 

→

 

Image Size. Neka ne bude maça od 72 dpi.
Smaçivaçe broja boja postiæe se smaçivaçem çene dubine izraæene u bitima. 

Ako to uradite, moæda ñe boje na ekranu i u ãtampi delovati isprano. Ako radite u 
sivim tonovima (tj. ako na slici nema boja), smaçite dubinu boja na 8 bitova tako 
ãto ñete izabrati stavku Grayscale u podmeniju Image

 

→

 

Mode. Dobiñete 256 nijansi 
sive, ãto je viãe nego ãto ãtampaå moæe da odãtampa. 
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Ako æelite da koristite komprimovan format, izaberite TIFF sa LZW kompresijom, 
åime se datoteka pri snimaçu automatski svodi na najmaçu moguñu veliåinu. 
Metoda koja se pri tom koristi je takozvana 

 

kompresija bez gubitaka

 

 (engl. 

 

lossless com-

pression

 

), tako da se slika ne degradira i boje ne deluju isprano. LZW kompresiju 
(koja je dobila ime po svojim tvorcima, Lempelu, Zivu i Welchu) koriste i formati GIF 
i PDF.

Postoje i formati, kao ãto je JPEG, koji primeçuju 

 

kompresiju s gubitkom

 

 (engl. 

 

lossy 

compression

 

). Kao ãto i ime govori, neki podaci se gube pri komprimovaçu slike. Na 
primer, umesto 20 nijansi plave na slici neba u formatu TIFF, moæda ñete na istoj slici 
u formatu JPEG imati samo 5 nijansi plave. Naravno, razlika se vidi. Naæalost, kom-
presija je neophodna kada postavàate slike na Web, u multimedijsku prezentaciju i, 
uopãte, kada su ograniåeni vreme uåitavaça ili prostor za smeãtaj datoteka. JPEG 
datoteke zauzimaju najmaçi prostor na disku. Treba da zapamtite da se JPEG 
datoteka pri ponovnom snimaçu u tom formatu dodatno komprimuje, åime se gubi 
joã podataka. Ako dugo radite na JPEG datoteci, moæe vam se dogoditi da na kraju 
dobijete neupotrebàivu sliku. Ukoliko nameravate da duæe obraœujete sliku, snimite 
je kao Photoshopovu datoteku. Nemojte da je prevodite u format JPEG sve dok je pot-
puno ne obradite i ne pripremite za postavàaçe na Web stranu. Ako morate da 
doradite sliku, bacite JPEG datoteku i radite sa Photoshopovom verzijom.

Kada æelite da saåuvate datoteke za buduñu upotrebu, saåuvajte ih kao Photosho-
pove dokumente (sa oznakom tipa 

 

.psd

 

), ili u nekom drugom formatu s kojim volite 
da radite, a zatim ih komprimujte pomoñu usluænih programa kao ãto su PKZip, 
WinZip, ili StuffIt. Svi ovi programi primeçuju kompresiju bez gubitaka i sabijaju 
datoteke sa slikama za 20 do 50%. Komprimovaçe JPEG ili GIF datoteka relativno je 
beskorisno zato ãto su one veñ komprimovane. Dodatnim komprimovaçem moæete 
uãtedeti samo joã nekoliko procenata.

Slika 2.6 je tipiåna digitalna fotografija koju sam snimila u nekoliko razliåitih for-
mata. (Original je ãirok oko 13 cm i snimàen je na 200 dpi.) U tabeli 2.1 dati su 
uobiåajeni formati i veliåine datoteka koje su bile potrebne za smeãtaçe ove slike. 
Prikazana verzija je u matiånom Photoshopovom formatu, PSD.    

 

TABELA 2.1

 

Poreœeçe formata i veliåine datoteka za sliku 2.6 

 

Format Veliåina datoteke

 

PSD (Photoshopov matiåni format) 1,97 MB

BMP 1,97 MB

EPS 2,82 MB

GIF 536 KB

JPEG (visok kvalitet) 272 KB

JPEG (nizak kvalitet) 192 KB

PDF (srednji kvalitet) 188 KB

PNG (sa preplitaçem) 1,3 MB

TIFF (sa LZW kompresijom) 1,4 MB
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Izbor formata

 

Kako da izaberete pravi format kad ih ima toliko? Nije tako teãko. Sve dok radite na 
slici, snimajte je kao Photoshopov dokument (

 

.psd

 

). Videñete da to ima smisla, naro-
åito kada budete nauåili da radite sa slojevima, zato ãto Photoshopov matiåni format 
åuva slojeve, dok veñina ostalih formata traæi da sve slojeve spojite u jedan. Kada 
“spàoãtite” slojeve, ne moæete ih ponovo razdvojiti. Prema tome, sve dok mislite da 
ñete se vrañati na sliku i doraœivati je, snimajte je kao Photoshopov dokument.

Kada zavrãite obradu slike i budete spremni da je stavite u drugi dokument da biste 
je odãtampali na PostScript ãtampaåu, snimite je u formatu EPS. Ako niste sigurni gde 
ñe se slika ãtampati, snimite je u formatu TIFF zato ãto je TIFF kompatibilan s veñinom 
ãtampaåa i programa za pripremu ãtampe. Ukoliko nameravate da sliku postavite na 
Web stranu, izaberite format GIF – ako se radi o crteæu, slici sa velikim jednobojnim 
povrãinama, ili slici na kojoj je koriãñena ograniåena paleta boja. S druge strane, ako 
se radi o fotografiji ili slici sa kontinualnim tonovima (tj. mnoãtvom boja), izaberite 
JPEG ili PNG. Ukoliko æelite da uåitate sliku u neki drugi grafiåki program da biste je 
doradili, izaberite Photoshopov matiåni format (PSD) –  pod uslovom da ga taj drugi, 
odrediãni program podræava. Ako odrediãni program ne prepoznaje Photoshopove 
datoteke, izaberite format TIFF.

 

Poniãtavaçe i ponavàaçe operacija

 

Poåevãi od Photoshopa 5, Adobeovi programeri su konaåno udovoàili zahtevima 
korisnika i uveli paletu History i alatku History Brush. Paleta History åuva spisak 
svih alatki koje ste koristili i svih izmena koje ste uneli, a broj prethodnih operacija 

 
SLIKA 2.6
Ako skladiãni prostor 
nije problem, ne 
komprimujte sliku.



 

Otvaraçe i snimaçe

 

31

 

koje se åuvaju zadajete u meniju opcija palete History. Osim toga, moæete napraviti 
i “snimke” dokumenta tokom rada i koristiti ih kao snimàena staça (faze) na koja 
moæete da se vratite. Na slici 2.7 prikazana je paleta History za sliku koja je pretrpela 
mnogo izmena.

Moæete da pritisnete bilo koji prethodni korak da biste se vratili na çega ukoliko 
vam se ne sviœa ono ãto ste u meœuvremenu uradili. Paleta History je na neki naåin 
korisnija od zadavaça komande Undo viãe puta, zato ãto omoguñava da se vratite 
na odreœeni korak i selektivno poniãtavate i ponavàate operacije. Ãto je joã vaænije, 
ona omoguñava da snimate dokument tokom rada, a da ipak posle moæete da se 
vratite na prethodno staçe. U prethodnim verzijama Photoshopa, kao i u nekim 
drugim programima, komanda Undo nije bila dostupna nakon ãto ste snimili doku-
ment. O paleti History i istorijskoj åetkici (koja omoguñava da poniãtite proizvoàan 
deo izmena) biñe viãe reåi u lekciji 7, “Åetkice i umetniåke alatke”.

Naravno, uvek moæete da pritisnete Ctrl+Z (Windows), odnosno Command+Z 
(Mac) da biste poniãtili prethodnu operaciju, pa joã jednom da biste opozvali poni-
ãtavaçe. Za poniãtavaçe viãe sukcesivnih operacija, pritisnite Ctrl+Alt+Z (Win-
dows), odnosno Command+Option+Z (Mac).

 

Saæetak

 

Photoshop moæe da radi s velikim brojem grafiåkih formata datoteka iz mnogih 
izvora. One koje ne moæe da otvori direktno – kada ih pritisnete dvaput ili izaberete 
u okviru za dijalog Open – moæete da uåitate pomoñu komande Import i dodatnih 
programa (filtara). Ako imate digitalni fotoaparat ili skener, uz çih ste moæda dobili 
dodatni program koji omoguñava da otvorite sliku u Photoshopu. Pogledajte uput-
stvo za te ureœaje.

Logiåno, Photoshop moæe i da snima iste formate koje moæe da otvara (izuzev for-
mata Raw). Razliåiti formati imaju razliåite namene i daju datoteke razliåite veliåine. 
Neki su posebno nameçeni za upotrebu na Webu, a drugi za klasiånu ãtampu. 
Izaberite format koji odgovara nameni slike.

Paleta History snima svaku operaciju koju izvedete na slici. Kroz listu na paleti 
History moæete da putujete unapred i unazad, i da lako poniãtite ili ponovite izmene, 
åak i ako ste veñ snimili dokument.

 
SLIKA 2.7
Paleta History.
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Lekcija 1

 

Radionica

 

Pitaça i odgovori

 

Pitaçe:

 

Koje datoteke se boàe komprimuju u formatu GIF nego u formatima 
JPEG ili PNG?

 

Odgovor:

 

Poãto GIF koristi ograniåenu paletu boja, svaka slika koja sadræi samo 
nekoliko boja dañe maçu datoteku ako izaberete format GIF umesto bilo 
kog drugog formata. Grafiåki elementi kao ãto su jednobojni naslovi, 
logotipi, grafikoni, dijagrami ili crteæi, dañe vrlo male GIF datoteke. 
S druge strane, GIF nije pogodan za slike u punom koloru.

 

Pitaçe:

 

Kada treba da koristim komandu Save As a Copy?

 

Odgovor:

 

Koristite Save As a Copy kada hoñete da napravite kopiju slike na kojoj 
radite i da zatim nastavite da obraœujete original, a ne kopiju. Pretposta-
vimo da imam sliku koja se zove 

 

Cvet

 

, koju sam obraœivala i snimila. 
Ako komandom Save As a Copy snimim kopiju pod imenom 

 

Cvet copy

 

, 
pa nastavim da radim, i daàe ñu raditi na originalnoj slici 

 

Cvet

 

, ali ñu 
imati i kopiju slike onakve kakva je bila pre posledçih izmena.

 

Pitaçe:

 

Koje formate datoteka treba da koristim za slike koje ñu staviti na Web 
stranu?

 

Odgovor:

 

Dok pravite ili obraœujete slike, trebalo bi da koristite iskàuåivo Photo-
shopov matiåni format. To vam omoguñava da iskoristite sve Photosho-
pove moñne funkcije za obradu, ukàuåujuñi i slojeve. Kada zavrãite sliku, 
snimite je kao GIF, JPEG ili PNG da biste je koristili na Webu.

 

Pitaçe:

 

Kako dubina boje utiåe na veliåinu datoteke?

 

Odgovor:

 

Jednostavno reåeno, ãto je veñi broj boja na slici koje dati reæim boja 
podræava, to je veña datoteka – zato ãto je potrebno viãe bitova da bi se 
opisao veñi broj boja.

 

Kviz

 

1.

 

BMP je

 

a.

 

PC format za bit mape (rasterske slike).

 

b.

 

Macintoshev format za bit mape.

 

c.

 

Unixova skrañenica za Better Management Program.

 

2.

 

GIF je

 

a.

 

Format koji se uglavnom koristi na Webu.

 

b.

 

Macintoshev grafiåki format.

 

c.

 

Sliåica koja se koristi kao ikonica na radnoj povrãini.
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3.

 

TIFF je akronim od

 

a.

 

Tiled Image Format.

 

b.

 

Tagged Image File Format.

 

c.

 

Typical Information Font.

 

4.

 

Da biste koristili skeniranu sliku

 

a.

 

Izaberite File

 

→

 

Open Scanner.

 

b.

 

Dok je Photoshop otvoren, ukàuåite skener.

 

c.

 

Izaberite File

 

→

 

Import

 

→

 

TWAIN (ili dodatni program skenera).

 

Reãeça kviza

 

1.

 

a. Bit mape su slike sastavàene od taåaka ekrana (piksela). Datoteke u kojima 
se one nalaze ne moraju da budu velike.

 

2.

 

b. GIF je skrañenica od Graphic Image Format. Razvila ga je kompanija 
CompuServe da bi korisnici njihove mreæe mogli da razmenjuju fotografije.

 

3.

 

b. Kada snimate TIFF datoteku, morate izabrati da li je za PC ili za Mac.

 

4.

 

c. Proverite da li je instaliran softver za skener. Njegove dodatne programe 
smestite u Photoshopov direktorijum Plug-ins.

 

Veæbe

 

1.

 

Otvorite jednu od svojih digitalnih fotografija ili slika koje ste nacrtali i sni-
mite ih u razliåitim formatima. Pogledajte kako format utiåe na veliåinu 
datoteke.

 

2.

 

Otvorite nov dokument i isprobajte neke alatke, kao posle prve lekcije. Na 
paleti History pogledajte ãta ste sve radili. Pritisnite neku stavku i posmatrajte 
kako se slika vraña u stanje u kakvom je bila pre nego ãto ste upotrebili tu 
alatku. Ponovo pritisnite poslednju stavku na paleti da biste dobili poslednju 
verziju slike.


