Predgovor

Sreca mi se osmehnula vise puta, a jedna od najboljih prilika dogodila se kada
sam se 1997. nasao na pravom mestu, s pravim znanjem da napisem prvo izdanje
ove knjige. U tom trenutku je haoti¢ni svet objektno orijentisanog modelovanja
upravo poceo da se objedinjuje zbog upotrebe Objedinjenog jezika za modelova-
nje (engl. Unified Modeling Language, UML). Od tada je UML postao standard
za graficko modelovanje softvera, a ne samo objekata. Sreca je u tome $to je ova
knjiga postala najpopularnija knjiga o UML-u i prodata je u vise od 250.000
primeraka.

To je jako dobro za mene, ali, da li vi treba da kupite ovu knjigu?

Imam obicaj da naglasim da je ovo sazeta knjiga. Njena namena nije da vam
opise detalje svake pojedinosti UML-a, koji je svih ovih godina postajao sve obim-
niji. Moja namera je da pronadem najkorisniji deo UML-a i da vam ga izlozim.
Tako veca knjiga pruza vise detalja, potrebno je i vise vremena da je procitate.
Medutim, vreme koje ulozite u ¢itanje knjige vrednije je od novca koji ste ulozili
u kupovinu. Nastojeci da odrzim mali obim knjige, proveo sam izvesno vreme
birajuci najbolje delove, kako vi to ne biste morali da radite.

Ovu knjigu treba da imate ako pocinjete da ucite UML. Posto je kratka, brzo
Cete iz nje nauditi sustinu UML-a. Kada savladate osnove, mozete se upustiti u
detalje, uz neku obimniju knjigu, kao sto je User Guide [Booch, UML user] ili
Reference Manual [Rumbaugh, UML Reference].

Ova knjiga moze posluziti i kao zgodan referentni prirucnik za najvaznije
delove jezika UML. Iako nije sveobuhvatna, mnogo se lakse nosi od vecine dru-
gih knjiga o UML-u.

U ovoj knjizi Cesto iznosim svoja misljenja. Ve¢ dugo vremena modelujem
objektno orijentisan softver i imam formirane stavove o tome $ta je upotrebljivo,
a Sta nije. Svaka knjiga odrazava misljenje autora, pa ni ja ne pokusavam da
prikrijem svoje. Ako vise volite ukus objektivnosti, mozda je bolje da probate
neku drugu knjigu.
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Tako su mi mnogi rekli da je ova knjiga dobar uvod u objekte, to nije bila moja
namera tokom pisanja. Ako trazite uvod u objektno orijentisano projektovanje,
preporucujem vam knjigu Craiga Larmana [Larman].

Mnogi projektanti koji su zainteresovani za UML koriste softverske alate. Ova
knjiga je usmerena ka standardu i konvencionalnoj upotrebi UML-a, tako da se
ne bavi detaljnim moguénostima raznih alata. lako je taj jezik srusio vavilonsku
kulu izgradenu od ranijih notacija, i dalje postoje mnoge neprijatne razlike u
mogucnostima i nac¢inima prikazivanja UML dijagrama u pojedinim alatima.

U ovoj knjizi ne posvecujem mnogo paznje arhitekturi zasnovanoj na modelu
(engl. Model Driven Architecture, MDA). Tako veliki broj projektanata poisto-
vecuje ta dva pojma, mnogi koriste UML, a nisu zainteresovani za MDA. Ako
hocete vise da saznate o arhitekturi MDA, preporucujem vam da pomocu ove
knjige prvo steknete uvid u UML, a zatim da nastavite da Citate neku koja detalj-
nije opisuje tu arhitekturu.

Glavna tema ove knjige je jezik UML, ali sam opisivao i neke tehnike projek-
tovanja, kao sto su CRC kartice. Jezik UML je samo deo onoga $to vam treba
da biste uspesno radili s objektima, te zato mislim da je vazno da vas upoznam
s nekim tehnikama.

U ovako sazetoj knjizi nije moguce upustiti se u detalje veze UML-a sa izvor-
nim kodom, posebno zato $to ne postoji nikakav standardni nacin da se uspo-
stavi to preslikavanje. Medutim, ukazujem na neke uobicajene tehnike pisanja
programa za realizovanje delova UML dijagrama. Primeri koda su napisani
na jezicima Java i C#, posto mislim da se oni najvise upotrebljavaju. Nemojte
pomisliti da vise volim te jezike od drugih — previse sam pisao na Smalltalku za
tako nesto!

Zasto biste se trudili da naucite UML?

Graficki jezici za projektovanje postoje vec neko vreme. Po mom misljenju, njihov
osnovni znacaj je olaksavanje komunikacije i razumevanja. Dobar dijagram Cesto
moze da pomogne u preno$enju ideja o nekom projektu, posebno kada hocete da
izbegnete previse detalja. Dijagrami Cesto mogu pomoci da razumete neki softverski
sistem ili poslovni postupak. Kada clanovi tima resavaju neki problem, dijagrami
im olaksavaju razumevanje problema i prenosenje znanja drugima. Iako jo$ uvek
nisu zamena za tekstualne programske jezike, dijagrami su dragocena podrska.

Mnogi projektanti smatraju da ée graficka sredstva u buduénosti dominirati u
razvoju softvera. Prema tom stavu sam sumnjicav, ali je svakako korisno uociti
$ta se pomocu grafickih notacija moze uraditi, a $ta ne moze.
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Osim grafickog oznacavanja, znacaj jezika UML potice od rasprostranjenosti
njegove upotrebe i standardizacije u industriji objektno orijentisanog softvera.
Pored toga sto je postao preovladujuéi graficki jezik u objektno orijentisanom
svetu, UML primenjuju i projektanti koji koriste druge metode.

Organizacija knjige

Prvo poglavlje je uvod u jezik UML i opisuje sta taj jezik predstavlja, sta znaci
raznim ljudima i odakle je potekao.

Drugo poglavlje razmatra razvojne postupke. Iako su oni potpuno nezavisni
od UML-a, mislim da je veoma vazno razumeti ih, kako bi se uocio kontekst
jezika kao sto je UML. Posebno je znacajno shvatiti ulogu iterativnog razvoja,
na kojem je zasnovana vecina objektno orijentisanih razvojnih postupaka.

Ostatak sam organizovao po tipovima dijagrama u jeziku UML. Trece i
Cetvrto poglavlje opisuju dva najkorisnija dela UML-a: dijagrame klasa (osnove)
i dijagrame sekvence. Iako je ova knjiga tanka, verujem da ta dva poglavlja opi-
suju elemente UML-a koje Cete najcesce koristiti. lako je UML obiman, a Siri se
i dalje, nisu vam neophodni svi njegovi elementi.

Peto poglavlje zalazi u detalje onih delova dijagrama klasa koji nisu neop-
hodni, ali su ipak korisni. U sestom, sedmom i osmom poglavlju opisana su tri
korisna tipa dijagrama, koji dodatno objasnjavaju strukturu sistema: dijagrami
objekata, dijagrami paketa i dijagrami rasporedivanja.

Od devetog do jedanaestog poglavlja prikazana su jos tri korisna sredstva za
opisivanje ponasanja: slucajevi korisenja, dijagrami stanja (iako se zvanicno zovu
dijagrami masine stanja, opsteprihvacen je naziv ‘dijagrami stanja’) i dijagrami
aktivnosti. Od dvanaestog do sedamnaestog poglavlja veoma sazeto su opisani
manje znacajni dijagrami, za koje sam ukratko naveo primere i objasnjenja.

Na unutras$njim koricama se nalazi pregled najkorisnijih elemenata notacije.
Cesto sam imao prilike da ¢ujem kako su te korice najvredniji deo knjige. Vero-
vatno ¢e vam biti korisno da bacite pogled na njih dok citate neki drugi deo
knjige.

Izmene u treCem izdanju

Ako imate neko od prethodnih izdanja ove knjige, verovatno Cete se pitati u Cemu
je razlika i — $to je jos vaznije — da li treba da kupite i novo izdanje.
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Osnovni razlog za pisanje treCeg izdanja bilo je pojavljivanje verzije UML 2.
U UML 2 dodato je mnostvo novih elemenata, ukljucujudi i nekoliko novih tipova
dijagrama. Cak i na poznatim dijagramima potoji veéi broj novih oznaka, kao
§to su okviri interakcije na dijagramima sekvence. Ako hocete da saznate Sta se
dogodilo, a ne zelite da se upustate u Citanje specifikacije UML-a (to nikako ne
preporucujem!), ova knjiga treba da vam pruzi dobar pregled.

Iskoristio sam ovu priliku da najveci deo knjige ponovo napisem, da bih tekst
i primere uskladio s najnovijom verzijom UML-a. Obuhvatio sam veliki deo
saznanja do kojih sam dosao poducavajudi i primenjuju¢i UML u poslednjih pet
godina. Iako nije narusen duh ove izuzetno tanke knjige o jeziku UML, tekst je
uglavnom nov.

Tokom godina, ulagao sam napor da uc¢inim knjigu sto aktuelnijom. Dok je
UML sazrevao, ¢inio sam sve §to sam mogao da odrzim korak. Ova knjiga je
zasnovana na nacrtima verzije UML 2, koje je u junu 2003. godine prihvatio
merodavan komitet. Malo je verovatno da ¢e do¢i do novih promena izmedu te
odluke i zvani¢nog prihvatanja, pa oseam da je verzija UML 2 sada dovoljno
stabilna da bi se ovo izdanje knjige moglo stampati. Informacije o izmenama
pronadi ete na mojoj Web lokaciji (http://martinfowler.com).

Z.ahvalnice

Mnogi ljudi su, u periodu od vise godina, doprinosili uspehu ove knjige. Prve
reci zahvalnosti upucujem Carteru Shanklinu i Kendallu Scottu. Karter je ured-
nik kuée Addison-Wesley koji mi je preporucio da napiSem knjigu. Kendall
Scott mi je pomagao u sastavljanju prva dva izdanja, radeéi na obradi teksta
i grafike. Oni su ucinili nemoguce da bismo prvo izdanje objavili za nevero-
vatno kratko vreme, a pri tome su zadrzali visok kvalitet kakav se ocekuje od
Addison-Wesleyja. Resavali su i probleme Cestih izmena u onim prvim danima
nestabilnosti UML-a.

Jim Odell me je svojim savetima vodio na pocetku moje karijere. I on je bio
veoma angazovan u resavanju tehnickih i licnih razlika subjektivnih metodologa,
i pomogao im je da prevazidu razlike u misljenjima i usvoje opsti standard. Ovoj
knjizi je doprineo nemerljivom mudro$cu i znanjem, a mislim da je na isti nacin
doprineo i razvoju UML-a.

Jezik UML je standard, a ja sam alergi¢an na odbore za standardizaciju. Kako
bih bio u toku sa dogadajima, trebala mi je Spijunska mreza da me obavestava
0 najnovijim potezima raznih grupa za standardizaciju. Bio bih bespomocan
bez svojih $pijuna, a to su: Conrad Bock, Steve Cook, Cris Kobryn, Jim Odell,
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Guus Ramackers i Jim Rumbaugh. Oni su mi davali korisne savete i odgovarali
na glupa pitanja.

Grady Booch, Ivar Jacobson i Jim Rumbaugh poznati su kao Tri amigosa.
Uprkos dobronamernim $alama, koje sam godinama upucivao na njihov racun,
pruzili su mi mnogo podrske i ohrabrenja prilikom rada na ovoj knjizi. Nikada
ne zaboravite da takve strelice obi¢no odapinjem iz postovanja i naklonosti.

Recenzenti su najvazniji za kvalitet knjige, a Carter me je naucio da ih
nikada nije previse. Recenzenti prethodnih izdanja ove knjige bili su: Simmi
Kochhar Bhargava, Grady Booch, Eric Evans, Tom Hadfield, Ivar Jacobson,
Ronald E. Jeffries, Joshua Kerievsky, Helen Klein, Jim Odell, Jim Rumbaugh
i Vivek Salgar.

I treCe izdanje je pregledala sjajna ekipa recenzenata:

Conrad Bock Craig Larman
Andy Carmichael Steve Mellor
Alistair Cockburn Jim Odell

Steve Cook Alan O’Callaghan
Luke Hohmann Guus Ramackers
Pavel Hruby Jim Rumbaugh
Jon Kern Tim Seltzer

Cris Kobryn

Svi su posvetili vreme Citanju rukopisa i svako od njih je pronasao bar po
jednu postidujuce grubu gresku. Svima sam iskreno zahvalan. Za sve preostale
greske preuzimam potpunu odgovornost. Na lokaciji martinfowler.com bice
postavljena stranica sa ispravkama gresaka koje budem otkrio.

Jezgro tima koji je projektovao i napisao specifikaciju UML-a Cine: Don Bai-
sley, Morgan Bjorkander, Conrad Bock, Steve Cook, Philippe Desfray, Nathan
Dykman, Anders Ek, David Frankel, Eran Gery, Qystein Haugen, Sridhar Iyen-
gar, Cris Kobryn, Birger Moller-Pedersen, James Odell, Gunnar Overgaard, Karin
Palmkvist, Guus Ramackers, Jim Rumbaugh, Bran Selic, Thomas Weigert i Larry
Williams. Bez njih ne bih imao o ¢emu da pisem.

Pavel Hruby je u programu Visio napravio sjajne Sablone koje ¢esto koristim za
crtanje UML dijagrama. Mozete ih preuzeti sa Web adrese http://phruby.com.

Mnogi su mi, preko Interneta ili licno, upuéivali predloge i pitanja ili ukazali
na greske. Ne mogu sve vas da nabrojim, $to ne umanjuje moju zahvalnost.

Osoblje moje omiljene knjizare s tehnickom literaturom SoftPro (u Burling-
tonu, drzava Masacusets) dozvolilo mi je da provedem mnoge sate istrazujuci
literaturu i otkrivajudi kako ljudi koriste UML, a pri tome su mi spremali odlicnu

kafu
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Materijal za treCe izdanje sistematizovao je Mike Hendrickson. Tehnicki
urednik Kim Arney Mulcahy osmislila je prelom knjige i obradila je dijagrame.
Koordinator projekta je bio John Fuller, iz izdavacke kuée Addison-Wesley, a
Evelyn Pyle i Rebecca Rider pomogle su u redakturi i korekturi knjige. Svima
im se zahvaljujem.

Cindy je bila uz mene sve vreme dok sam pisao knjigu.

Moji roditelji su mi pruzili dobro obrazovanje, a iz toga proistice sve drugo.

Martin Fowler
Melrouz, Masacusets
http://martinfowler.com



